Pelna lista gier planszowych

GPBG 1 - Magnaci : gra o Rzeczpospolita

Nowoczesna gra planszowa dla 2-5 graczy, szybka, pozbawiona losowosci, a w zamian petna sarmackiego
klimatu i interakgji. Przeniesie Cie w $wiat magnackich intryg i walki o wtadze, ktore targaty Rzeczpospolity
Obojga Narodéw od jej rozkwitu w okresie Unii Lubelskiej, az po Targowice i upadek panstwa polsko —
litewskiego.

GPBG 2 - Pierwsza pomoc
Edukacyjna gra planszowa. Celem gry jest zebranie kompletnego tancucha Przezycia.

GPBG 3 - Cywilizacja : poprzez wieki

Gra planszowa odwotujgca sie mocno do legendarnej gry komputerowej Sid Meier’s Civilization. Zaréwno
mitosnicy tego tytutu jak i po prostu zwolennicy dobrych, strategicznych gier planszowych — znajdg tutaj
wszystko czego szukajg w grze o rozwoju cywilizacji.

GPBG 4 - Czarne historie : glupia $mier¢

50 czarnych jak kruk opowiesci, petnych absurdalnych przypadkéw $mierci.

Najbardziej spektakularne wydanie w catej serii. Ich szczegdlng cecha jest to, ze wszystkie groteskowe,
makabryczne i wrecz niewiarygodne opowiesci, ktére sg przedstawione na kartach, wydarzyty sie naprawde.
Opisane wydarzenia brzmig absurdalnie i wydajg sie nieprawdopodobne, wygladaty jednak doktadnie tak, jak
je opisano.

GPBG 5 - Dobble
Spodjrz na pierwszg karte, ktdrg trzymasz w reku oraz na te, ktdra lezy na srodku stotu. Znajdz na nich wspdiny
symbol, nazwij go i szybko pozbadz sie swojej karty. Teraz nastepna!

GPBG 6 - Na farmie
Wesota i dynamiczna gra, w ktdrej dzieci rywalizujg z rodzicami. Ciekawe i zabawne pytania wprowadzaja
dzieci we wspanialy $wiat zwierzat, upraw i zycia na farmie.

GPBG 7 - Gra o tron : gra karciana (druga edycja)
Pozwala graczom wzig¢ udziat w politycznych intrygach, zdradach i wojnach osadzonych w uniwersum
bestsellerowych powiesci z cyklu ,Piesn Lodu i Ognia” autorstwa George’a R.R. Martina.

GPBG 8 - Ogonek : dodatek do Kolejki
»,Ogonek” wprowadza do gry nowe kolejkowe emocje. Dzieki rozszerzeniu dla széstego gracza bedziemy mogli
zmierzyc sie z rzeczywistoscig lat osiemdziesigtych w jeszcze wiekszym gronie.

GPBG 9 - Przebiegte wielblady : superpuchar (rozszerzenie gry)
Cztery niezalezne dodatki do Waszej ulubionej gry! Mozecie grac z jednym, dwoma, trzema lub ze wszystkimi
naraz. Rozszerzenie posiada réwniez komponenty, dzieki ktorym mozecie zagra¢ w 9 a nawet 10 osob!

GPBG 10 - Gierki matzenskie : gra planszowa ilustrowana rysunkami Andrzeja Mleczki
Sprawdzcie sie w rozmaitych zadaniach i poréwnajcie z innymi parami. Udowodnijcie sobie nawzajem, ze
jestescie dla siebie stworzeni. Przed wami dziesigtki zadan i wyzwan, ktérym mozecie stawi¢ czoto tylko we
dwoje!



GPBG 11 - Kolejka

~Kolejka” jest grg planszowa opowiadajaca o realiach zycia codziennego w latach schytkowego komunizmu w
Polsce. Zadanie graczy wydaje sie proste — muszg wysta¢ swojg rodzine do sklepdw na planszy i kupic¢
wszystkie towary z listy zakupéw. Problem polega jednak na tym, ze pétki w pieciu osiedlowych sklepach sa
zwyczajnie puste. W tej realistycznej grze planszowej trzeba niezle kombinowac, zeby zdoby¢ upragniony
towar.

GPBG 12 - Stawka wieksza niz zycie

Kultowy serial ,Stawka wieksza niz zycie” doczekat sie swojej adaptacji na gre planszowa. Ta rozbudowana gra
o unikalnej mechanice pozwala pokierowac losami bohaterdw, organizowaé zasadzki, inicjowaé rozmowy,
zamachy. Klimat podkreslajg niezwykte ilustracje, ale takze unikalne tajne misje.

GPBG 13 - Zmiennicy
Gra na bazie popularnego serialu o peerelowskiej rzeczywistosci ukazanej poprzez pryzmat perypetii
taksowkarzy fikcyjnego przedsiebiorstwa takséwkowego.

GPBG 14 - Mafia

Wociggajgca gra psychologiczna oparta na schemacie popularnej gry towarzyskiej. Mogg bawic sie w nig dorosli
oraz dzieci, doskonale sprawdza sie na wszelkiego rodzaju imprezach, wyjazdach integracyjnych, obozach, w
Swietlicach itp.

GPBG 15 - Monopoly : Game of Thrones : edycja kolekcjonerska

Najnowsza kolekcjonerska edycja Monopoly od Winning Moves przenosi nas w $wiat znanego na catym $wiecie
serialu HBO - ,,Gra o Tron”". Plansza gry przedstawia serialowy Swiat czyli Westeros. Na tradycyjnych polach
nieruchomosci mamy zamki i miasta takie jak Winterfell, Czarny Zamek, Quarth czy Krélewska Przystan.

GPBG 17 — Poznaje Europe
Zestaw gier, ktore uczg i bawig! Gracze podrdzujg po naszym kontynencie odpowiadajgc na pytania znajdujgce
sie na docigganych kartach i starajac sie jak najszybciej dotrze¢ do mety.

GPBG 18 - Poznaje Polske
Zestaw gier, ktore uczg i bawig! W grze ,Na Skrzydtach Orta Mieszka” gracze podrdzujg po naszej ojczyznie
odpowiadajac na pytania znajdujace sie na docigganych kartach i starajac sie jak najszybciej dotrze¢ do mety.

GPBG 19 — Poznaje swiat
Zestaw gier, ktdre ucza i bawig! W grze ,,Dookota Swiata” gracze podrdzuja odpowiadajac na pytania
znajdujace sie na docigganych kartach i starajac sie jak najszybciej dotrze¢ do mety.

GPBG 20 - Przebiegte wielblady

Trwa szalony wyscig wielbtgddw wokot piramidy! Gonitwa garb w garb, teb w teb! Kopyta az dymig! To
Sciagniete do Egiptu przez arabskiego szejka Najszybsze Wielbtady Swiata! Bardzo biegte w bieganiu i
przebiegte w wyprzedzaniu!

GPBG 21 — Robinson Crusoe: przygoda na przekletej wyspie

Wspaniata gra kooperacyjna, ktéra ozywia mtodzierncze marzenia, rozpala wspomnienia z lektury powiesci
Juliusza Verne’a czy Daniela Defoe. Proste reguty wspaniale komponujg sie pasjonujgcym tematem i porywajg
was ku wspaniatej przygodzie.

GPBG 22 - Sabotazysta
Gracze wcielajg sie w role kopaczy poszukujgcych brytek ztota w gtebokich tunelach wijgcych sie w trzewiach
gory lub w sabotazystow, ktorzy na kazdym kroku utrudniajg prace kopaczom.



GPBG 23 — Rory’s story cubes
Prosta w zatozeniach i jednoczesnie genialna gra, ktéra dostarczy wam mase rados$ci, stanowigc przy tym
doskonaty trening pomystowosci i wyobrazni.

GPBG 24 — Szalona misja

Gracze wcielajg sie w bohaterdw, ktdrzy przemierzac bedg krolestwo w poszukiwaniu chwaty i chwalebnych
czynéw.

Jako jeden z nich chwy¢ do reki zmywalny pisak. Spdjrz na kraine, do ktérej sie wybieracie. Masz 30 sekund
na to, by narysowac trase, ktdrg bedziesz podazat!

GPBG 25 — Swiat Dysku: Sekary

Gra planszowa z fantastycznego uniwersum Swiata Dysku. W grze wcielacie sie w role operatoréw wiez
sekarowych - optycznych telegraféw, uzywajacych skomplikowanego systemu lamp i migawek do
przekazywania liter. Zadaniem operatora jest jak najszybsze przestanie stownej wiadomosci — swojej
wiadomaosci!

GPBG 26 — Wsias¢ do pociagu : dookota $wiata

Gracze zaczynajg z biletami w rece, ktdre pokazujg im dwa miasta. W trakcie gry uczestnicy zbierajg kolorowe
karty, ktore pozwolg im zajg¢ wybrane trasy na planszy, przy wykorzystaniu wtasnych znacznikéw pociggow i
statkdw.

Dziatania te umozliwiajg im gromadzenie punktéw zwyciestwa.

GPBG 27 — Wsigs¢ do pociagu : Europa
Gracze zbierajg karty przedstawiajgce wagony i uzywajq ich by budowaé dworce, pokonywac tunele, wsiadac
na promy i zajmowac trasy kolejowe jak Europa dtuga i szeroka.

GPBG 28 — Zamki szalonego krola Ludwika

Stajesz sie budowniczym cudownych komnat planowanego zamku kréla Ludwika II Bawarskiego, zwanego
szalonym. Przyjmujac najtansze kontrakty musisz stawia¢ kolejne segmenty zamku w miedzyczasie oferujgc
swe ustugi innym konstruktorom. Sale wptywajg na te sgsiednie wiec bedzie to wyzwaniem, a ten kto
wybuduje najwiekszy zamek z najwiekszg iloscig punktdw za komnaty wygrywa!

GPBG 29 — Genua

XVI-wieczna Genua to jedno z najwazniejszych miast handlowych u wybrzezy Morza Srédziemnego. Wciel sie
w role genuenskiego kupca. W trakcie rozgrywki bedziesz zwieksza¢ swoje bogactwo, odwiedzajgc réznorakie
miejskie budynki. Umozliwiajg one wykonywanie wielu akcji, ktére pomogg ci odnie$¢ sukces. Mozesz jednak
wykonac tylko jedng akcje w trakcie catej tury, a sprzedaz pozostatych akcji negocjujesz ze wspotgraczami.
Musisz wiec wykazac sie sprytem, aby jak najwiecej skorzysta¢ na sprzedazy akcji innym graczom. W tej grze
jedynie przemyslana strategia oraz madre negocjacje pozwolg na pokonanie konkurencji!

GPBG 30 - Gringo

Wcielasz sie w Gringo...podrdznika i zdobywce nieznanych ziem. Twoim celem jest wyprawa przez wszystkie
kontynenty $wiata. Aby jg odby¢, musisz stoczy¢ zazarte walki w licytacjach z innymi graczami. Uwazaj jednak,
by nie dac sie ztapac na blefowaniu... bo stracisz wszystkie karty i przegrasz!

GPBG 31 — Komiks : Gra towarzyska

Komiks pozwala na tworzenie niesamowitych opowiesci poprzez ukfadanie kolejnych kart kadréw tak, aby
powstata petna strona komiksu. Kazdy z graczy dostaje do reki 12 dwustronnych kart i w ograniczonym czasie
musi do nich wymysli¢ historyjke na zadany (lub wylosowany) temat.



GPBG 32 - Ksigzeta Florencji

Doswiadcz okresu ztotego wieku Odrodzenia! Zostan gtowg wioskiej dynastii arystokratdw i kieruj dziataniami,
jak to czynit dla rodziny Medyceusz czy Borgia. Twoim zadaniem jest zdobycie powazania i podniesienie
prestizu rodu poprzez wspieranie architektdw, artystow i naukowcow w tworzeniu ich dziet. Jako mecenas
wielkich twércow szukaj sposobdw na zwiekszenie swojego znaczenia i zdobycie uznania wiedzac, ze tylko
jeden z graczy otrzyma zaszczytny tytut ksiecia Florenciji.

GPBG 33 — Terraformacja Marsa

W Terraformacji Marsa gracz obejmie kontrole nad jedng z korporaciji i jako jej zarzad bedzie kupowac i
zagrywac karty opisujgce rozne projekty inwestycyjne. Zazwyczaj projekty bedg bezposrednio lub posrednio
przyczyniac sie do procesu terraformacji, moga tez jednak by¢ przedsiewzieciami biznesowymi innego rodzaju.
Aby wygraé, gracz musi osiggnac¢ wysoki Wspdtczynnik Terraformacji (WT) i zdoby¢ duzo Punktéw Zwyciestwa
(PZ). WT gracza wzrasta za kazdym razem, kiedy podniesie on jeden ze Wskaznikdw Globalnych
(Temperature, poziom Tlenu lub liczbe Oceandéw). Od WT zalezy podstawowy dochdd gracza, a takze jego
podstawowy wynik.

GPBG 34 - Odkrycia : dzienniki Lewisa i Clarka

W grze wcielasz sie w role jednego z dowddcdw ekspedycji: Lewisa, Clarka, Gassa lub Ordwaya. Twoim celem
jest zebranie w dzienniku jak najwiekszej ilosci wiedzy i tym samym dotoZzenie osobistej cegietki do rozwoju
nauki. W swoim Dzienniku mozesz odnotowywac trzy rodzaje danych: Geograficzne - odwzorowujesz obszary,
przez ktdére przechodzisz; Biologiczne - odkrywasz nowe gatunki roslin i zwierzat; Etnologiczne - poznajesz
nowe plemiona Indian potnocnoamerykanskich i badasz ich kulture. W trakcie gry zdobywasz karty Odkry¢,
ktére umieszczasz w swoim Dzienniku. Na koniec gry zwyciezcg zostaje gracz o najwiekszej liczbie punktow
Odkryc¢.

GPBG 35 - Fibber / Klamczuch

W Ktamczucha (Fibber) grasz zgodnie z zasadami i mdwisz, ktorg karte wyktadasz. Nie masz odpowiedniej
karty? Zatem graj i zgto$ inng karte, ale nie daj sie przytapac na blefie, bo wtedy musisz natozy¢ ,nosek” na
swoj nosek. Gdy ktamiesz, Twdj nos rosnie. Uwaga - najkrdtszy nos wygrywa!

GPBG 36 — 6. bierze!

Kazdy z graczy otrzymuje 10 kart, ktore musi wytozy¢ w jednym z czterech rzedéw. Ten, kto potozy szdstg
karte musi wzig¢ pozostate pie¢ i otrzymuje punkty karne. Celem gry jest zebranie jak najmniejszej ilosci kart.
Kazda karta jest warta minus jeden punkt za kazdg gtowe byka znajdujacg sie na niej. Zwyciezcg zostaje
osoba, ktdra na koficu gry ma najmniejsza ilos¢ byczych gtéw.

GPBG 37 — Dixit

Bajarz Wybiera sposrdd swoich 6 obrazkdw jeden i méwi zdanie nawigzujgce do tego obrazka. Zdanie moze
by¢ pojedynczym stowem, dzwiekiem, cytatem - nie ma tu ograniczen. Nastepnie pozostali gracze wybierajg
sposrdd swoich kart taka, ktdra najlepiej pasuje do zdania bajarza. Bajarz przetasowuje wszystkie te karty,
tacznie ze swojg i uktada na stole. Gracze (poza bajarzem) gtosujg, ktéra karta nalezata do bajarza. Jesli nikt
nie zgadnie, albo zgadng wszyscy, bajarz dostaje 0 punktéw. Przy innych konfiguracjach gracze i bajarz sg
nagradzani punktami.

GPBG 38 - Klatwa Faraona : zlota edycja
Klgtwa Faraona to znakomita gra przygodowa pozwalajgca 2 do 4 graczom na eksploracje tréjwymiarowej
piramidy i przezywanie niezapomnianych przygdd!

GPBG 39 — Wikingowie : na pokiad

W grze Wikingowie na Poktad! Twoim zdaniem bedzie tak rozmiesci¢ swojg zatoge, aby przejac kontrole nad
najlepiej zaopatrzonymi okretami. Mozesz tez wiasciwie obstawi¢ zwyciezcow tej rywalizacji (nie musisz to by¢
Ty!), by zyskac cenne punkty. Strategia dziatania zalezy tylko od Ciebie!



GPBG 40 — Leo wybiera sie do fryzjera

Leo wybiera sie do fryzjera to radosna gra dla najmtodszych, w ktorej od 2 do 5 $miatkdw bedzie probowato
doprowadzi¢ roztargnionego krola do fryzjera, skaczac po kolorowych kafelkach, uczac sie godzin i dni
tygodnia oraz rozwigzujac proste memo.

GPBG 41 - Loteryjka obrazkowa : gra logopedyczna

Zadaniem gracza jest znalezienie na swojej planszy obrazka. Jego nazwe odczytuje osoba prowadzaca gre, z
kartonika wylosowanego z worka. Po odnalezieniu odpowiedniego obrazka nalezy prawidtowo wypowiedzie¢
jego nazwe, by otrzymac kartonik, ktéry nastepnie ktadzie sie na swojej planszy. Wygrywa osoba, ktorej uda
sie jako pierwszej zapetni¢ catg swojg plansze.

GPBG 42 — Domek

W ciggu dwunastu rund zbierzesz tyle kart, by zapetni¢ swojg plansze pokojami, wybra¢ kolor dachu i znalez¢
miejsce na stylowe lub praktyczne dodatki, tworzgc tym samym niepowtarzalny ,Domek” z charakterem. Na
koniec gracze poréwnujg swoje dzieta i zliczajg punkty za funkcjonalno$é, dobry projekt, jakos¢ dachu i
wykonczenie catosci.

GPBG 43 — Dawno, dawno temu...

Jeden z graczy wciela sie w role Narratora i rozpoczyna opowiadanie historii, korzystajac przy tym z elementow
przedstawionych na jego kartach opowiesci i starajac sie poprowadzi¢ watek w kierunku swojej karty
zakonczenia. Jednak inni gracze korzystajg ze swoich kart, aby mu przerwac i przejac role narratora. Zwyciezca
zostaje gracz, ktory jako pierwszy zuzyje swoje karty opowiesci i zagra swojg kartg zakonczenia. Jednakze
celem gry nie jest wygrana, ale wspolne opowiedzenie historii, ktdra wszystkim zapadnie w pamiec!

GPBG 44 — Ego

Wylosuj jedno z ponad 400 niebanalnych pytan i odczytaj je na gtos. W tajemnicy zaznacz zetonem swojq
odpowiedz. Pozostali gracze sprébujg odgadna¢ Twoj wybdr. W zaleznosci od tego, jak bardzo sg pewni
odpowiedzi, obstawiajg odpowiednig liczbe zetondw. Gracz, ktory najlepiej rozpracuje swoich przeciwnikow,
zostaje zwyciezcg!

GPBG 45 — Polska Luxtorpeda

Polska Luxtorpeda to dynamiczna, towarzyska, bardzo emocjonujgca planszéwka, w efektownej szacie
graficznej. Wybierz sie w podrdz w czasie i jednoczesnie poznaj wspdtczesng Polske! Gracze wyktadajg kolejne
karty z roznych kategorii (np. dzikie zwierzeta, rosliny uprawne, potrawy, pojazdy, krajobrazy, trudne stowa czy
stawni Polacy) i muszg zapamietac ich potozenie na stole. Caty czas pojawiajg sie nowe karty, a niektdre sg
zabierane, wiec tatwo sie pomyli¢, co wywotuje wiele emocji i salwy $miechu.

GPBG 46 - Szaolin Panda

Gracze sg adeptami staropandzkiej szkoty szaolin, ktdrej mistrzowie trenujg sztuki walki i zachowanie
rownowagi miedzy sitami ping i pang. Gracze wysytajg do rywalizacji swoje pandy i starajg sie zebrac jak
najmniej karnych punktéw. O zwyciestwie zadecyduje dobre planowanie swoich zagran, obserwacja poczynan
rywali i umiejetnos¢ zaryzykowania we wiasciwym momencie.

GPBG 47 — Budowa zamku

Kazdy gracz buduje zamek doktadajac karty z fragmentami muru. Nie bedzie to takie proste, poniewaz kazdy
kolejny fragment muru musi posiada¢ warto$¢ wyzszg od wczesniej dotozonego! Wygra gracz, ktéry jako
pierwszy wybuduje zamek sktadajacy sie z dziesieciu kart.



GPBG 48 — Century : korzenny szlak

Wczuijcie sie w klimat egzotycznej wyprawy kupieckiej korzystajac z duzych, wySmienicie ilustrowanych kart, a
sprzedane przyprawy umieszczajcie w specjalnie do tego przygotowanych miseczkach! Century: Korzenny
Szlak to pierwsza gra nowej trylogii, na ktorg sktadac sie bedg trzy niezalezne produkcje, ktére mozna bedzie
ze sobg faczy¢. Kazda z gier osadzona bedzie w innym okresie historycznym i przeniesie Was w realia innych
czasow miedzy XV a XVII wiekiem. W kazdej z nich otrzymacie nieco inny obraz handlu i szlaki handlowe.

GPBG 49 — Goracy ziemniak : familijny

W tej grze masz tylko kilka chwil, by wymysli¢ odpowiedzZ na pytanie i rzuci¢ Gorgcego Ziemniaka
przeciwnikowi. Pozbadz sie Ziemniaka zanim uptynie czas i sie sparzysz. Odpowiadaj szybko, rzucaj celnie, tap
dokfadnie i nie spadnij na sam dot planszy.

GPBG 50 — Wyspa smokow : gra kooperacyjna

+Wyspa smokow” to pozycja dla 2-4 graczy w wieku od 5 lat, czas zabawy zajmuje ok. 25 minut. Kazdy niby
gra osobno, ale wszyscy mamy wspolny cel — wybudowac zamek zanim smoki odetng nam droge, jedno
zagrozenie — wielkie jaszczury, oraz wzajemne wsparcie — kiedy trzeba wydostac sie z Zaczarowanego Lasu.

GPBG 51 — Hexx

Hexx to logiczna gra rodzinna, bedgca kompromisem pomiedzy grg na refleks, a gra logiczng. To dynamiczna
"party game" oparte na grze w domino. Gracze wyktadajg swoje szeSciokatne karty, dopasowujac kolorami do
kart lezacych juz na stole. Wygra ten gracz, ktory pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

GPBG 52 — Hokus pokus! : wyczaruj jak najszybciej swoj magiczny stos!

Utdz magiczny stos magika najszybciej jak potrafisz! Ukrywaj i wyciggaj przedmioty, prébujac utozy¢ swdj stos
szybciej niz inni gracze! Kazdy gracz otrzymuje zestaw przedmiotéw ukrytych wewnatrz prawdziwego
magicznego kapelusza. Kiedy karta wyzwania zostaje odkryta, wszyscy uczestnicy probujg jednoczesnie jak
najszybciej utozy¢ jeden stos ze swoich przedmiotow.

GPBG 53 — Miau!

W kuchni zawsze znajdzie sie mnostwo smakotykdw. Wykaz sie spostrzegawczoscig i szybkoscig
podejmowania decyzji. Nie daj sie ztapac kotu, zdobadZ 10 przysmakow i wygraj gre! Gracze rzucajg kostkami.
Nastepnie starajg sie jak najszybciej zdoby¢ przysmak, ukryc¢ sie przed kotem lub skorzystac¢ z pomocy psa.

GPBG 54 — Rekin
Twoim celem jest pomdoc matym rybkom umkngé ztym drapieznikom. Wygrywasz, jesli jako pierwszy dotrzesz
jedng ze swoich rybek na rafe lub jako jedyny pozostaniesz w grze.

GPBG 55 i 56 — Bonk

Celem gry jest takie zrzucanie metalowych kulek ze zjezdzalni, aby uderzaty w drewniang kulke, a ta z kolei,
trafita do bramki przeciwnika. I to wiasciwie wszystko! Petna odpowiedz na bezustannie powracajace, przy
kazdej nowej planszowce pytanie: "Jak sie w to gra?"! Oprdcz krétkich i bardzo prostych zasad, kolejng zaleta
"Bonka" jest wysoka regrywalnos¢, ktéra daje mnostwo przyjemnosci z gry i sprawia, ze rozgrywka zaskakuje
nas za kazdym razem.

GPBG 57 i 58 — Klask : magnetyczna gra zrecznosciowa

W grze KLASK dwdch graczy steruje swoimi popychaczami za pomocg trzymaczy i uderzajg w pomaranczowg
kulke przesuwajac ja po catej planszy. Celem w grze jest umieszczenie kulki w bramce przeciwnika. Nie ma
podziatu na tury gracza. Nalezy byc¢ jednak ostroznym, aby nie straci¢ kontroli nad popychaczem lub, aby nie
wpadt on do naszej bramki, poniewaz to przyniesie punkty przeciwnikowi. Mozna uzywac kulki do poruszania
przeszkadzaczy, jednak nalezy uwazac — kiedy dwa przeszkadzacze przyczepig sie do popychacza gracza,
przeciwnik otrzyma 1 punkt. Osoba, ktdra jako pierwsza zdobedzie 6 punktéw, wygrywa!



GPBG 59 — Kariera polityczna : gra planszowa ilustrowana rysunkami Andrzeja Mleczki
Kariera Polityczna to przeSmiewcza gra traktujgca o sytuacji na naszej scenie politycznej, zgrabnie mieszajgca
elementy mechaniki znane z gier typu Eurobiznes z humorystycznymi rysunkami Andrzeja Mleczki.

GPBG 60 — Niezte ziotka : gra petna smakow

Gracze wcielajg sie w zapalonych ogrodnikéw, ktdrzy starajg sie wyhodowac najlepsze ziota a nastepnie
przesadzic je do jednego z czterech dostepnych naczyn. Gra konczy sie, gdy wyczerpata sie talia ziot i gracze
nie mogq juz uzy¢ zadnego ze swoich naczyn. Wygrywa ten, kto zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw za
wszystkie swoje naczynia oraz za ziota, ktére zostaty w jego wtasnym ogrodku.

GPBG 61 — Zosia i jej zoo : dwie gry planszowe
Razem z Zosig i lemurkiem Mipem pomdz uratowac zwierzeta, ktdre przyleciaty balonem Horacego do ZOO!

GPBG 62 — Misia i jej mali pacjenci

Gra zawiera 34 wyjatkowo pieknie ilustrowane karty. Kazdy z graczy otrzymuje swojg karte z Lipowa Klinika.
Nastepnie gracze odkrywajg kolejne karty i podejmujg decyzje, ktére zwierze chcg leczy¢. Za wyleczone
zwierzeta gracze otrzymujg punkty — kto zdobedzie ich najwiecej, zwycieza.

GPBG 63 — Twardy orzech do zgryzienia

Gracze majq twardy orzech do zgryzienia, jak przechytrzy¢é wiewiorki rywali i zdoby¢ najwiecej orzechéw?
Nalezy w przemyslany sposdb przemieszczac¢ swojg wiewidrke po drzewie i gromadzi¢ kolejne orzechy.
Planujac swoje ruchy, nie badz jednak zbyt zachtanny - czasami optaca sie zdoby¢ mniej orzechéw, by za
moment siegna¢ po ich wiekszg liczbe! Proste zasady pozwalajg cieszy¢ sie grg zaréwno dorostym, jak i
mtodym graczom!

GPBG 64 — Ciasteczkowe potworki

Czas pocwiczy¢ pamiec, spostrzegawczosc i refleks! JesteScie wesotymi ciasteczkowymi potworkami
uwielbiajgcymi smakotyki? Kto jako pierwszy odnajdzie droge do takoci lezgcych na stole? Spieszcie sie,
przysmak trafi tylko do jednego z Was!

GPBG 65 - Mrowki

Twoim zadaniem jest odnajdywanie matych mréwek w wielkim mrowisku. Nie bedzie to jednak takie fatwe,
poniewaz mréwki sg w roznych kolorach i majg rézne numery - bedziesz musiat jak najszybciej odnalez¢ te
wihasciwg! Wygra gracz, ktéry odnajdzie najwiecej mrowek.

GPBG 66 - Tajemnicze domostwo

Tajemnicze Domostwo to towarzyska gra planszowa dla 2-7 graczy. Jeden z nich wciela sie w posta¢ ducha.
Jego zadaniem jest sprawi¢, by pozostali gracze odgadli przedmioty, miejsca i osoby powigzane ze zbrodnig
sprzed lat. Postuzg im do tego przepiekna talia kart, sita skojarzen i potega wyobrazni!

GPBG 67 - Tajemnicze domostwo ukryte tropy
Tajemnicze Domostwo: Ukryte Tropy to pierwszy dodatek do gry Tajemnicze Domostwo. Rozwiktanie zbrodni
jeszcze nigdy nie bylto tak ciezkie, a przed Sledczymi pojawity sie nowe mozliwosci.

GPBG 68 — Spinderella

Celuj i fap! Uciekaj i réb uniki! Wszystko polega na tym, aby znalez¢ sie w odpowiednim miejscu, w
odpowiednim czasie!

Spinderella jest pozytywnie zakrecong grg przestrzennng dla kazdego, kto lubi wszelkiego rodzaju robaczki lub
chciatby pozna¢ je troche lepie;j.



GPBG 69 — Brainbox: bajki

Kim byt alojzy Kleks? Ile motyli widziate$ na obrazku? Jakiego koloru byfa bluza chtopca na rysunku?
Pocwicz pamiec¢ ze swoimi ulubionymi bohaterami!

GPBG 70 — Amerykanskie koleje

Ameryka Potnocna XIX wieku. Poczuj sie jak amerykanscy przedsiebiorcy. Zainwestuj w pierwsze spotki
kolejowe i potacz rozlegta siecig najodleglejsze miasta Ameryki Potnocnej. Amerykanskie koleje to strategiczna
gra dla 3 do 5 graczy, z prostg mechanikg, lecz ztozonym systemem ekonomicznym.

GPBG 71 — Ex libris

Ty i Twoi pomochicy macie zaledwie kilka dni na pozyskanie unikatowych egzemplarzy i stworzenie biblioteczki
idealnej. R6znorodna katalogowo, bogata w ogromng liczbe wybitnych dziet, starannie poustawianych
alfabetycznie na stabilnych pdétkach, z pewnoscig znajdzie uznanie w oczach Urzedowego Inspektora.

GPBG 72 — Kalambury gierki matzenskie

Kalambury wedtug Andrzeja Mleczki to wariacja na temat klasycznej gry. Przeznaczona do grania w parach -
maksymalnie przez 8 oséb - pozwala na zrewidowanie swoich umiejetnosci rysowania i przekazywania
informacji w Scisle okreslony sposdb. Zabawne polecenia, nalezgce do réznych grup tematycznych, takich jak:
zwierzeta, jedzenie, sport, film, powiedzenia wywotajg wsrdd uczestnikdw salwy Smiechu potgczone z irytacjg
niemoznos$ci wyrazenia tego, co proste i banalne.

GPBG 73 — Karmaka

Karmaka jest strategiczng grg karciang, w ktorej gracze powoli wspinajg sie po szczeblach Karmicznej Drabiny,
rozpoczynajgc gre jako mate, niewiele znaczace zuczki. Pierwszy, ktory dosiegnie szczytu drabiny, wstapi w
najwyzszg forme bytu i wygra rozgrywke. Tylko od gracza zalezy, w jaki sposob to osiggnie - czynigc wokéot
dobro, czy sabotujgc poczynania innych. Nie mozna zapomnieC, ze karma zawsze wraca: co posiejcie, to
zbierzecie! Gdy zagrywa sie karte, ktorej efekt wptywa na przeciwnika, ten moze jg wzig€ i uzy¢ przeciw Tobie
w przysztych rundach. Tak dziata karma!

GPBG 74 — Agricola

Rozpoczynacie gre, posiadajgc dwdch cztonkdw rodziny, mieszkajgcych w dwuizbowej drewnianej chacie. W
kazdej rundzie bedziecie wysytaé cztonkéw rodziny do pracy, aby wykonywali rozne akcje. Jesli uzbierasz
odpowiednig ilos¢ drewna i trzciny, mozesz rozbudowac chate oraz powiekszy¢ rodzine. Powiekszanie rodziny
umozliwia wykonanie wiekszej liczby akgiji, ale réwniez wigze sie z koniecznoscig pozyskiwania wiekszej ilosci
zywnosci. W grze bedziesz ora¢ pola oraz je obsiewaé, aby pozyskac¢ zywnosc.

GPBG 75 — Mumia wyscig w bandazach

Gracze wyruszajg na wyprawe po skarby ukryte w egipskich piramidach. Poruszajg swoimi odkrywcami po
planszy ztozonej z kafelkdw. Starajg sie zdoby¢ kafelki z cennymi skarbami (punkty dodatnie) i unikngc
starozytnych putapek, wielkich pajgkow, szkieletow czy rabusiéw (punkty ujemne) To idealna gra rodzinna, w
ktérej o zwyciestwie decyduje dobre planowanie, ale i troche szczescia. Mtodsi i poczatkujgcy gracze moga
korzystac z regut podstawowych, bardziej doswiadczeni — z dodatkdéw wzbogacajacych rozgrywke.



GPBG 76 — Baloniki gra planszowa

Czy kolorowe baloniki dotrg do stornca zanim zrobi to chmurka? Pomézcie balonikom dolecie¢ do storca zanim
zastoni je szara chmura. Dacie rade, jesli bedziecie dziata¢ wspdlnie!

GPBG 77 — Diamenty

Postanowiliscie wyruszy¢ na wyprawe do Jaskini Tacora, kryjacej nie tylko kosztownosci, lecz réwniez
straszliwe putapki! Odwazcie sie wejs¢ do Srodka i decydujcie, czy chcecie zapuszczac sie do jej wnetrza, czy
wolicie by¢ roztropnymi poszukiwaczami i zawrdci¢ do obozowiska, aby ukry¢ zdobyte skarby. Oswietlajgc
droge pochodniami, ostroznie zbadajcie Jaskinie Tacora...

GPBG 78 — Eurobusiness

Chyba najstarsza gra biznesowa dostepna obecnie na rynku. Eurobiznes oparty jest na zasadach klasycznego
Monopoly, praktycznie nie wprowadza zadnych zmian. Inna oczywiscie jest plansza oraz miejsca do
wykupienia. Plansza jest duza, grafiki bardzo proste, kolory wyrazne

GPBG 79 — Kakao

Gra Kakao wprowadza graczy w egzotyczny $wiat "owocu bogéw", w ktorym wcielg sie w role plemiennych
wodzdéw. Ich zadaniem jest wyspecjalizowanie swoich poddanych w handlu, by mogli zdoby¢ stawe i
bogactwo. Jednak tylko ci, ktdrzy wiedzg, jak wykorzystac przychylno$¢ bogdéw, zostang obsypani ztotem.

GPBG 80 — Monopoly: Ultra Banking

Kontroluj warto$¢ swojego majatku, sprawdzaj wartos¢ dowolnej nieruchomosci - wszystko w jednym
terminalu! Poruszaj sie dookota planszy, kupujac tak duzo nieruchomosci (ulic, dworcéw kolejowych, obiektow
uzytecznosci publicznej) jak tylko mozesz. Im wiecej ich posiadasz, tym wiecej czynszu dostajesz.W dowolnym
czasie mozesz kupowac, sprzedawac lub wymieniac sie nieruchomosciami z innymi graczami. Nieruchomosci
mogg by¢ sprzedawane za gotowke, wymieniane na inne nieruchomosci lub karte "wyjdz z wiezienia".

GPBG 81 — Ogrodek

W grze Ogrddek wcielacie sie w role ogrodnikdw. Kazdy z Was ma swoje grzadki, ktére nalezy odpowiednio
rozplanowac i obsadzi¢ kwiatkami. Nie bedzie to proste zadanie, bo musimy uwzglednia¢ ksztatty dostepnych
kwiatdw, uwazac¢ na wczesniej posadzone rosliny, oraz scigac sie z innymi graczami po co atrakcyjniejsze
zetony. Na szczescie do pomocy mamy jeszcze zapas doniczek oraz... koty.

GPBG 82 — Park Niedzwiedzi

Podczas gry bedziecie budowac swéj wiasny Park Niedzwiedzi. Planujcie umiejetnie lokalizacje poszczegdinych
atrakcji: wybiegdéw, pawilondw oraz terenéw zielonych tak, aby zadna powierzchnia w waszych parkach sie nie
zmarnowata. Pawilony oraz wybiegi przyniosg wam punkty zwyciestwa. Im szybciej je wybudujecie, tym wiecej
punktéw zdobedziecie. Dbaijcie tez o to, aby odpowiednio wczesnie zdoby¢ pozwolenie na budowe i
powiekszy¢ teren swojego parku. Gra dobiegnie konca, kiedy pierwsza osoba w petni zabuduje swéj park
atrakcjami. Wygra ten, kto zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw zwyciestwal



GPBG 83 - Splendor

Splendor jest dynamiczng i niemal uzalezniajgcg grg w zbieranie zetondw i kart, ktore tworzg zasoby gracza,
umozliwiajgce mu dalszy rozwdj. Gracze wcielajg sie w renesansowych kupcow, ktdrzy prébujg nabyc¢ kopalnie
klejnotéw, Srodki transportu, sklepy - wszystko to w celu zdobycia jak najwiekszego prestizu. Gdy bedziesz juz
dostatecznie bogaty, by¢ moze zaszczyci Cie swg wizytg przedstawiciel szlachty, co jeszcze podniesie Twdj
prestiz w oczach konkurencji.

GPBG 84 — Slimaki to mieczaki

W tym wyscigu wygra najwolniejszy $limak. Podczas gry nie znasz koloréw Slimakoéw nalezacych do rywali. Za
pomocg kostek przemieszczasz nie tylko swojego, lecz takze pozostate $limaki.Takiego wyscigu jeszcze nie
byto!Slimaki to mieczaki to rewelacyjna zabawa dla graczy w kazdym wieku. Spiesz sie powoli!

GPBG 85 — Potwory do szafy

Wieczorem Swiat wyglada inaczej. Tajemnicze cienie pojawiajg sie na $cianach... Straszydta i stwory czajg sie
pod tdzkiem... Nie mozesz zasng¢? Boisz sie potwordw! Zagraj i przegon je do szafy!Gra zalecana na dobranoc!
Zaproscie do zabawy wszystkich domownikdw! Zobaczcie jakg macie znakomitg pamie¢! Wybierzcie wariant

gry

GPBG 86 — Scrabble

Klasyczna gra w Scrabble polega na wymyslaniu powigzanych ze sobg stéw i uktadaniu ich na planszy, w
sposob przypominajacy krzyzowke. Stowa nalezy utozy¢ z ptytek, na ktérych znajdujg sie stowa o réznej
wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto za utozone stowa zdobedzie najwiecej punktow. Prawdziwym
wyzwaniem jest ukfadanie stéw na tych polach planszy, na ktérych mozna dostac premie i uzyskac najwyzsza
punktacje!

GPBG 87 — Jamniki

Podczas gry Twoj jamnik bedzie rdst, musisz ubiera¢ go w coraz wiekszy kubraczek. Staraj sie, aby na
kubraczku byto jak najwiecej symboli kostek - zdobedziesz za nie punkty! Dodatkowe punkty dostaniesz za
kolory kubraczka.

GPBG 88 — Reykholt

To najnowsza gra Uwe Rosenberga, autora takich hitdw jak Agricola i La Havre. W rozgrywce moze bra¢ udziat
od 1 do 4 os6b.Gracze wcielajg sie w ogrodnikow, utrzymujacych sie z uprawy warzyw na pieknej Islandii. Z
cudami natury w tle rozgrywa sie zaciekta rywalizacja o wyhodowanie najlepszych warzyw!

GPBG 89 — This War of Mine

Gra na podstawie bestsellerowej gry komputerowej 11 bit studios, w niczym nieprzypominajgca tego, co
znacie z innych planszédwek. Kazda runda to nie tylko walka o przetrwanie i zarzagdzanie elementarnymi
zasobami. To takze trudne moralne wybory, ktorych bedziecie dokonywac na kazdym kroku. Obrabujecie
napotkang rodzine z ostatnich zapasdéw? A moze zabierzecie im tylko cze$¢ lub nawet wspomozecie swoimi?
Kazdy wybdr ma swoje konsekwencje, ktére moga pojawic sie w najmniej oczekiwanym momencie.



GPBG 90 — Gwiezdny Munchkin

Musisz tylko zabija¢ potwory i zbiera¢ magiczne przedmioty! Szybka partyjka Munchkina sprawi, ze bywalcy
sesji RPG bedg pekac ze Smiechu (to bedzie idealny moment, zeby ich okras¢). Gwiezdny Munchkin to
specjalna edycja jubileuszowa, ozdobiona grafikami Lena Parelty, wydana w formie deluxe. Jest osobng wersjg
podstawowg gry karcianej Munchkin, ale mozna jg taczy¢ z innymi wersjami.

GPBG 91 — Abominacja: Dziedzictwo Frankensteina

To gra strategiczna o tworzeniu wiasnych kreatur, zainspirowana gotyckim horrorem Mary Shelley. Podczas
zabawy 2-4 graczy wciela sie w naukowcdw, ktérzy dotozg wszelkich staran, by zwyciezy¢ w wyscigu o
stworzenie nowego Frankensteina. Monstrum potrzebuje Waszej pomocy, by zrobi¢ to, czego nie zdgzyt
dokonac jej twédrca: ozywi¢ kreature podobng do niej; towarzysza, ktory rozjasni mroki samotnosci.

GPBG 92 — Bojka na stowka. Na 3 sposoby. Gra do nauki angielskiego

"Bdjka na stdwka" nadaje sie dla réznych grup wiekowych - w gre moga gra¢ zaréwno dzieci, jak i starsze
osoby. Swietnie sprawdzi sie w gronie rodziny lub znajomych. Gra skfada sie ze 105 kart z kolorowymi
ilustracjami oraz angielskimi stéwkami. Sg one podzielone na poziomy trudnosci oraz kategorie tematyczne,
takie jak dom, zwierzeta, transport czy czas wolny. Mamy do dyspozycji az trzy warianty gry dostosowane do
umiejetnosci i poziomu graczy. Jesli wiec chcemy zasigs¢ do "Bdjki na stdwka" z dzieciakami, ktore jeszcze nie
potrafig czyta¢, nie ma problemu. Z drugiej strony moze macie ochote na jezykowy pojedynek z osobami,
ktore znajg juz angielski? I taki wariant gry znajdziecie. Autorzy gry pomysleli tez o przydatnym dodatku: jest
nim obrazkowy stowniczek, ktdry rozwieje wszelkie watpliwosci jezykowe w czasie rozgrywki.

GPBG 93 — Bdjka na stowka. Na 3 sposoby. Gra do nauki niemieckiego

Bdjka na stowkato wciggajaca gra, dzieki ktorej nauczysz sie nowych, przydatnych stowek, a takze poprawisz
spostrzegawczo$¢ i refleks. W pudetku znajdziesz kolorowe karty z zabawnymi ilustracjami, ministowniczek
obrazkowy, wyrazenia przydatne podczas rozgrywki oraz instrukcje.Bojka na stowka umozliwia az 3 warianty
gry, dzieki czemu szybko sie nie znudzi. Gra nadaje sie zaréwno dla poczatkujgcych i bardziej zaawansowanych
i zawiera dwa zestawy stownictwa, dzieki ktérym opanujesz blisko 200 wyrazéw. Szukaj wspdlnych elementéw
na kartach i wygrywaj!

GPBG 94 — Chinczyk

to gra planszowa przeznaczona dla 2-4 osdb. Gra powstata na podstawie hinduskiej gry pachisi na poczatku XX
wieku w Niemczech. Autorem gry Chinczyk pod oryginalnym tytutem "Cztowieku, nie irytuj sie" jest Josef
Friedrich Schmidt. Ponad 40 lat temu powstata nowa odmiana gry Chinczyk pod nazwg Kimble.

GPBG 95 — Monopoly: Zielona Gora

Malowniczo potozone winnice, Stary Rynek z uroczymi kamieniczkami oraz lasy, lasy, lasy... To wiasnie Zielona
Gora - miasto znane z niezwyktych tradycji winiarskich. To tutaj odbywa sie najwieksze Swieto Wina w Polsce -
Winobranie. Co powiesz na przechadzke po kultowym deptaku w poszukiwaniu bachusikdw? Chcesz otrzymac
w spadku winnice lub sta¢ sie wtascicielem obiektdw sportowych, w ktdrych trenujg zespoty ekstraligowe? A
moze potrzebujesz sporej dawki humoru, ktdrg zapewnia zielonogérskie kabarety?

Zainwestuj w zielen! Zostan witascicielem Ogrodu Botanicznego, Wagmostawu oraz urokliwych, miejskich
parkow, takich jak Park Piastowski czy Park Tysigclecia. A moze droge do zwyciestwa zapewni ci kultura?
Wyprzedz swoich rywali i zdobgdz Muzeum Etnograficzne, pomnik $w. Urbana I i Filharmonie. Stawiaj domy i
hotele w swoich ulubionych lokalizacjach w Zielonej Gorze.



GPBG 96 — Makao Sylabowe

Pudetko zawiera 52 karty. W zabawie moze bra¢ udziat od 2 do 5 graczy. Gra przeznaczona jest dla dzieci od 7.
roku zycia. Rozgrywka jest oparta na prostych zasadach popularnej gry "makao".Gra jest dedykowana
dzieciom z dysleksjg lub zagrozonym dysleksjg. Usprawnia analize wzrokowa, koncentracje oraz technike
czytania.Kolorowe karty oraz atmosfera $wietnej zabawy podczas gry pozwalajg logopedom, nauczycielom oraz
rodzicom w przyjemny oraz efektywny sposdb wspiera¢ rozwoj dzieci.

GPBG 97 — Milionerzy

Nowa, polska edycja gry planszowej oparta na popularnym na catym $wiecie teleturnieju Milionerzy! Wciel sie
w role prowadzacego lub uczestnika. Odpowiadaj na zabawne i ciekawe pytania na drodze do miliona. W razie
problemdw skorzystaj z jednego z trzech két ratunkowych. Od$wiezona edycja gry rézni sie od poprzedniej
szatg graficzng, posiada plansze z pionkami, czeki oraz ponad 600 nowych pytan pochodzacych z programu
telewizyjnego TVN.

GPBG 98 — Monster Truck: fight

Emocjonujgca gra, w ktdrej uczestnicy pokonujg morderczy tor przeszkdd w monstrualnych samochodach.
Pierwszy na mecie bedzie ten, kto nie da sie zepchng¢ przeciwnikowi. Pomocny w tym bedzie zestaw narzedzi i
wzmocnione opony

Gracze pokochajg planszéwke za kartonowe pionki w ksztatcie Monster Truckdw oraz przestrzenng dodatkowa
matg plansze, na ktdrej trzeba drewnianym walcem pokonac réw z wodg, wyskok oraz brame ognia.

GPBG 99 — Obtedny Rycerz

To szalona gra kooperacyjna, ktérej sercem jest interaktywna plansza, sterowana za pomocg specjalnych
dzwigni. Dzieki nim wprawiamy w ruch rycerza, ktéry bedzie musiat wykona¢ szereg misji — o ich réznorodnos¢
zadba zestaw wymiennych map i plastikowych elementéw. Tu liczy¢ bedzie sie wspdtpraca, koordynacja i etos
rycerski!Niesamowita gra kooperacyjna, w ktorej liczy sie przede wszystkim zreczno$¢ i wspotpraca zespotowa.
Gracze muszg przejs¢ 20 poziomow, aby wygrac. Kazdy poziom to inna trasa, ktdrg musi przej$¢ rycerz, na
ktorej znajdujg sie najrézniejsze przeszkody, takie jak dziury, ptoty czy tuki.

GPBG 100 — Pucio: domino

Gra adresowana jest do uzytkownikdw w wieku od dwoch do czterech lat. Jej ogromnym atutem jest obecnosé
ilustracji, gwarantujacych najmtodszym mozliwo$¢ spotkania z ulubionymi bohaterami, znanymi im z opowiesci
0 sympatycznym chtopcu - Puciu. Szata graficzna gry jest niezwykle przejrzysta i mita dla oka, a piekne
ilustracje zachwyca nie tylko matych fandw kultowej serii wydawniczej, ale takze ich opiekundw. To
wartosciowa alternatywa dla krzykliwych barw i przerysowanych postaci znanych z kreskdwek.

GPBG 101 — Rummikub standard + junior

Rummikub to wspaniata gra towarzyska. Jest dokonatg rozrywka dla catej rodziny. Swojg $wiatowg kariere i
popularnos¢ osiggnat remik w latach siedemdziesiatych, ale w USA znany byt juz na przetomie wiekéw. Gra ta
wystepuje pod réznymi nazwami, takimi jak: Rummikub, Rummy, Rack-Rummy itp.

Gra polega na pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami, wyktadajac na stot sekwencje lub ciggi minimum 3-
liczbowe. Najciekawszg mozliwoscig jest ingerencja w juz wytozone kostki - w swojej kolejce mozesz je
dowolnie przesuwac i modyfikowaé, byle tylko na koniec nie naruszy¢ podstawowej zasady (minimum 3 kostki
w sekwencji lub ciggu).



GPBG 102 — Szarlatani z Pasikurowic

To lekka, aczkolwiek bardziej ztozona gra planszowa o tworzeniu eliksirow dla 2 do 4 graczy od 10 lat. Gra jest
kolorowym, prostym, ale niebanalnym tytutem, a wszystko to dzieki réznym urozmaiceniom.

Gracze wcielajgcy sie w szarlatandw dobierajg sktadniki ze swoich woreczkéw i dodajg je do kociotka. Czynig
tak dopdty, dopdki nie uznaja, ze eliksir jest gotowy. Muszg jednak uwazac, bo jesli dodadza zbyt duzo
specjalnego skfadnika, kociotek eksploduje!Kluczem jest wiec odnalezienie wiasciwego momentu, w ktérym
nalezy przerwac dobieranie skfadnikéw. Dobrg strategig moze by¢ rozpoczynanie od mniej skomplikowanych
eliksirow, aby zdoby¢ punkty i monety za ktére mozna kupi¢ nowe skfadniki. Kupno najbardziej wartosciowych
skfadnikéw, odrobina szczescia i kolejny eliksir moze by¢ najlepszym sposrdd tych, jakie uwarzyli wszyscy
znachorzy w catym kraju.

GPBG 103 — Taboo : gra niewypowiedzianych stow

Gra towarzyska i imprezowa cieszgca sie duzg popularnoscig, Swietnie sprawdza sie na spotkaniach w gronie
rodziny i przyjaciot.Czas dziata na Twojg niekorzys¢. Wiesz, co chcesz powiedziec, znajdz tylko odpowiednie
stowa. Uzyj wyobrazni, sprytu i wiedzy, aby wygrac. Jesli Twoja druzyna odgadnie hasto, zdobywacie punkt.
Taboo przypomina kalambury w nowej, od$wiezonej formie. Proste zasady pozwalajg na wspdlng zabawe. Gra
petna $miechu!

GPBG 104 — Talisman : Magia i Miecz

W tej petnej przygdd grze wyruszysz na niebezpieczng wyprawe po najwiekszy skarb, legendarng Korone
Wiadzy. Wcielisz sie w wojownika, kaptana, czarnoksieznika lub jednego z pozostatych jedenastu bohateréw
wiladajacych magig lub mieczem.

Droga do korony jest jednak zdradziecka. Wedtug podan, w krainie lezacej za Tajemnymi Wrotami ochroni Cie
tylko legendarny Talizman. Odnalezienie takiego artefaktu to nie lada wyczyn: na kazdym kroku bedg Cie
przesladowac potwory, putapki i Ztowroga magia.

Kazdy z graczy weciela sie w jednego z poszukiwaczy przygdd i wedrujgc po barwnej planszy, petnej
niebezpieczenstw krainie, zdobywa doswiadczenie, rozwija umiejetnosci swojej postaci, odnajduje albo kupuje
przedmioty i przezywa niezwykte przygody. Celem kazdego gracza jest odzyskac, jako pierwszy, starozytny
artefakt.

GPBG 105 — Wodny szlak

Celem w grze Wodny szlak jest poprowadzenie swojej rzeki tak, aby jak najwiecej surowcoéw dotarto do swoich
miejsc docelowych, gracz musi takze odpowiednio rozmiesci¢ porty i tgki. Osoba z najwieksza liczbg punktéw
wygrywa. Wodny szlak to pieknie zilustrowana gra rodzinna, ktdra ma bardzo proste i intuicyjne zasady oraz
oferuje mozliwos¢ rozgrywki jednoosobowej. Doskonale sprawdzi sie w kazdej grupie wiekowej i przypadnie do
gustu wszystkim mitosnikom gier kafelkowych!

GPBG 106 — Kolej na Rower

Kolej na rower to wciggajaca, ale nie skompilowana gra planszowa dla catej rodziny. Do rozgrywki mozne sigs¢
od 2 do 4 os6b. Scenariusz gry jest oryginalny i nie przypomina zadnej znanej planszéwki. Celem gry jest
przebycie $ciezki rowerowa prowadzacej przez powiat nowosolski. Gracze mogg poruszac sie od Styputowa do
Stawocina lub odwrotnie. Juz na poczatku rozgrywki uczestnicy muszg podjac kluczowe decyzje — okresli¢
wspotczynniki startowe, ktére bedg miaty wptyw na dalszy rozwdj gry. Po drodze na graczy czeka sporo
przygdd. Zwyciezy ten, kto pokona trase najszybciej.



GPBG 109 — Pedzace zotwie

Zbtwie zwykle sie nigdzie nie spiesza, ale kiedy w polu widzenia pojawia sie apetyczna satatka z lisci po drugiej
stronie faki, zaczynajg wyciggac swoje krotkie ndzki! Jednakze zétwiki nie sg dtugodystansowcami, wiec od
czasu do czasu muszg odpoczaé, najchetniej na grzbiecie innego zdtwia, ktéry moze je przy okazji
podwiez¢...Doskonata gra karciana dostarczajgca wiele zabawy

GPBG 110 — Na lody

W grze Na lody éwiczymy pamieg, logiczne myslenie oraz podstawowe dziatania matematyczne. Gracze sg
cukiernikami, ktdrzy przygotowujg rézne desery na zamdwienie klientéw. Gracz, ktdry pierwszy wykona swoje
zamoOwienia, wygra gre!

GPBG 111 - Ubongo

Kazdy gracz otrzymuje 9 kart z roznymi ksztattami. Gracze jednoczesnie i jak najszybciej wyktadajg karty na
stot, dopasowujgc pokazane na nich ksztatty.

Kto najszybciej utozy swojg tamigtowke, wota "Ubongo!" i zdobywa punkt!

GPBG 112 — Pizza XXL

Kazdy gracz musi przygotowac jak najwiecej pysznych pizz. Obserwuijcie, jakie

sktadniki pojawiajg sie na stole i btyskawicznie zamawiajcie je do swojej pizzy. Uwazajcie na wszedobylskie
muchy! Najbardziej spostrzegawczy i najszybszy gracz, ktdry najszybciej zaklepie gotowg pizze, zdobywa
punkt.

GPBG 113 — Duszki w kapieli

"Duuuszki w kapieli" to kontynuacja bestsellerowej gry "Duuuszki". Mozna w nig gra¢ niezaleznie albo potgczy¢
obie gry, aby otrzymac super wersje!

Podobnie jak w Duuuszkach gracze starajg sie jak najszybciej fapac¢ przedmioty lezace na stole. W pudetku sg
nowe "kgpielowe" przedmioty i dodatkowe warianty urozmaicajgce rozgrywke znang z pierwszej czesci.

GPBG 114 — Brainbox: Obrazki

BrainBox — Obrazki spetni Twoje oczekiwania! Zajrzyj do pudetka i odkryj 55 obrazkéw ze zwierzetami,
przedmiotami i codziennymi sytuacjami z zycia, ktére pozwolg Twojemu dziecku poznac¢ nowe stowa i ¢wiczy¢
proste liczenie. Dodatkowo zabawa z BrainBox opiera sie na zapamietywaniu, pozwala wiec rozwijac jedng z
najwazniejszych dzieciecych umiejetnosci.

GPBG 115 — Brainbox: Polska

Jak Polska dtuga i szeroka, petna jest fascynujgcych regiondw, postaci i miejsc. Dzieki BrainBox — Polska
mozesz poznac je lepiej, ¢wiczac przy okazji zapamietywanie i poszerzajac swojg wiedze!

GPBG 117 — 7 Cudéw Swiata

7 cuddéw Swiata to Swietnie zbalansowana gra o rozwoju cywilizacji, ktéra faczy proste zasady i dynamiczng
rozgrywke z planowaniem i strategicznym mysleniem. Uczestnicy wcielajg sie w przywddcdw starozytnych
miast, ktdre starajg sie poprowadzi¢ do jak najbardziej optymalnego rozwoju.



GPBG 118 — 7 Cudéw Swiata Architekci

Architekci 7 cudéw $wiata to dynamiczna gra rodzinna, doskonata na poczatek przygody z planszéwkami!
Podczas rozgrywki staramy sie wznie$¢ wiasng budowle, jak najlepiej wykorzystujgc efekty dostepnych kart. W
swojej turze wybierasz 1 z 3 kart, na ktorych znajdziesz rézne postacie pomocne w zdobywaniu surowcéw do
budowy cuddéw, dokonywaniu odkry¢ naukowych oraz toczeniu bitew z sgsiadami.

GPBG 119 — Cortex wyzwania

W Cortex od 2 do 6 graczy bedzie rywalizowac ze sobg, szybko zgadujac odpowiedzi na 8 rodzajow wyzwan,
ktdre rozwijaja roézne funkcje ludzkiego mdzgu. Za prawidtowe odpowiedzi otrzymajg czesci ukfadanki, a
pierwsza osoba, ktdra zdobedzie wszystkie 4 czesci i ukonczy swdj obrazek mdzgu, zostanie zwyciezca!

GPBG 120 — Cortex wyzwania dzieci

W Cortex dla Dzieci od 2 do 6 graczy bedzie rywalizowaé ze sobg, szybko zgadujgc odpowiedzi na 8 rodzajow
wyzwan, ktdre rozwijajg rézne funkcje ludzkiego mdzgu. Za prawidtowe odpowiedzi otrzymajg czesci
uktadanki, a pierwsza osoba, ktéra zdobedzie wszystkie 4 czesci i ukonczy swoj obrazek mézgu, zostanie
zwyciezcy!

GPBG 121 — Dobble

Spojrz na pierwszg karte, ktdrg trzymasz w reku oraz na te, ktdra lezy na Srodku stotu. Znajdz na nich wspélny
symbol, nazwij go i szybko pozbadz sie swojego kartonika. Teraz nastepny! Tylko nie zwatp, kazda karta taczy
sie z inng zawsze tylko jednym symbolem!

GPBG 122 — Dobble kids

Dobble Kids to gra wspierajgca trening spostrzegawczosci i szybkosci reakcji, w petni dostosowana do potrzeb
najmtodszych. Na kazdej karcie znajduje sie po 6 symboli - sg to rysunki zwierzat, dzieki czemu dziecku tatwiej
jest je rozpoznac i nazwac.

GPBG 123 — Dobble Kicia Kocia

Kicia Kocia, bohaterka popularnych ksigzek dla dzieci, wraz z przyjaciétmi zawitata do Swiata gier! Na co dzien
uczg maluchy, jak zachowywac sie w codziennych sytuacjach, a teraz bedg wspierac je w éwiczeniu
spostrzegawczosci i refleksu podczas szukania par identycznych symboli.

GPBG 124 — Tajniacy

Dwie druzyny, ktérym przewodzi dwdch Szeféw Wywiadu, probujg jak najszybciej nawigzac¢ kontakt ze
wszystkimi swoimi agentami. Problem lezy w tym, ze Szef Wywiadu moze podawac swojej druzynie tylko jedno
hasto na ture, ktdrym powigze ze sobg kilka widocznych dla wszystkich kryptoniméw. Druzyna musi domysli¢
sie, ktdry z prezentowanych kryptoniméw nalezy do agentéw ich druzyny, omijajgc cudzych agentéw. Ale
uwaga! Jeden z kryptoniméw nalezy do zabdjcy...



GPBG 125 — kaka

taka to gra planszowa, w ktdrej wcielamy sie w wedrowcow obserwujgcych nature. Wyposazeni w mape,
spacerujemy po malowniczej okolicy, szukajgc inspiracji i uwieczniajac zapierajace dech w piersiach widoki.
Kierujemy sie pasjg i ciekawoscig $wiata, ale tez rywalizacjg o tytut najwprawniejszego obserwatora przyrody!
Przypadnie on temu, kto zdobedzie najwiecej punktdw z zaobserwowanych gatunkéw zwierzat i roslin,
krajobrazow oraz pamigtek zebranych z wedréwki. Zmagania toczg sie takze przy ognisku, gdzie gracze
przescigajg sie w realizowaniu celdw swoich wypraw.

GPBG 126 — Abalone

Dwoch graczy zasiada do szesciokatnej planszy z wgtebieniami, w ktérej umieszcza sie po 14 biatych kul i 14
czarnych. Gracze na przemian popychajg swoje kule tak, aby ostatecznie wypchnac poza plansze 6 kul
przeciwnika. Przepycha sie 1, 2 lub 3 swoje bile (znajdujgce sie w jednej linii) do przodu, do tytu lub na boki,
przy czym 2 moje bile mogg popchnac¢ 1 bile przeciwnika, 3 moje bile mogg popchna¢ do 2 bil przeciwnika.

GPBG 128 — Wsigs$¢ do pociaggu pierwsza podroéz

Wsigé¢ do Pociggu: Pierwsza Podroz to gra skierowana do rodzin, ktdra jest Swietnym wstepem do pociggowej
serii gier Wsigs¢ do Pociggu, bedacej bestsellerem na catym $wiecie. Gra zawiera mape Europy ze skréconymi
trasami oraz ilustracjami charakterystycznymi dla kazdego z miast. Dzieki tej prostszej wersji najmtodsi gracze
oraz poczatkujgcy mogg stawiaé pierwsze kroki podrdzujac i odwiedzajgc miasta naszego kontynentu.

GPBG 129 - 131 — Rory s story cubes ( classic, heroes, mystery )

Oto prosta w zatozeniach i jednoczesnie genialna gra, ktdra dostarczy Wam wiele radosci, stanowigc przy tym
doskonaty trening pomystowosci i wyobrazni. Story Cubes to 9 estetycznie wykonanych, szeSciennych kostek, z
ktorych kazda zawiera na $ciankach odmienny zestaw ilustracji inspirujacych do tworzenia wiasnych,
oryginalnych opowiesci!

GPBG 132 — Gra w Zielone

Gra w zielone! to kooperacyjna, skojarzeniowa zabawa, w ktorej uczestnicy wspolnie starajg sie odgadnac jak
najwiecej haset i w ten sposdéb zdoby¢ jak najwyzszy wynik. Wypisujac skojarzenia, taczace pary
wylosowanych stéw, bedziecie tworzy¢ dla wspotgraczy podpowiedzi, ktére pomogg im w odgadnieciu
poczatkowego uktadu kart.

GPBG 134 — Obrazki

Obrazki to dynamiczna gra rodzinna z niezwykle prostymi zasadami. Kazdy z uczestnikéw bedzie starat sie
odwzorowac grafike z sekretnej karty za pomoca jednego z dotgczonych zestawdw elementdw. A gdy wszyscy
skonczg swoje prace, przyjdzie czas na odgadywanie, o ktére obrazki chodzito.

GPBG 135 -137 — Brainbox ( abc, matematyka, swiat )

To seria wyjatkowych gier edukacyjnych, ktore bedg wspieraty rozwdj Twoich dzieci lub podopiecznych na
kazdym etapie nauki. Wykorzystujgc dynamiczng i angazujgcg zabawe, gry z linii BrainBox pozwalajg rozwijac
wiedze, a takze wspierajg trening pamieci i spostrzegawczosci, czyli umiejetnosci kluczowych dla rozwoju.
Kazde pudetko to zestaw kart, ktére po jednej stronie majg obrazek (nalezy przyjrze¢ mu sie przez okreslony
czas), a z drugiej zestaw pytan, sprawdzajgcych nie tylko naszg pamieé, ale tez wiedze z zakresu danego
przedmiotu.



GPBG 138 — ESCAPE ROOM. Skarb Czarnobrodego

Ahoj przygodo!

Emocje z prawdziwego escape roomu ukryte wewnatrz talii kart!'Gra jest kieszonkowg wersjg rozrywki typu
escape room, w ktdrej gracze zostajg ,uwiezieni” i postawieni w pozornie beznadziejnej sytuaciji, a ich celem
jest rozwigzywanie réznorodnych zagadek i wydostanie sie z tarapatow w jak najkrotszym czasie.

GPBG 139 - Jagged Alliance

Jagged Alliance to taktyczna, kooperacyjna gra planszowa, oparta na kultowej grze komputerowej z lat 90. W
czasie rozgrywki wcielamy sie w grupe optaconych najemnikdw, ktdrzy wyruszajg na tropikalng wyspe Arulco,
aby walczy¢ z wiadajaca nig dyktatorkg Deirdranng - zwang przez sity rebeliantéw Ztg Krolowg. Gra
przeznaczona dla od 1 do 4 graczy. W czasie kampanii ztozonej z 12 scenariuszy, macie okazje wzig¢ udziat
zarowno w krotkich potyczkach (okoto 30 minut rozgrywki), kilkugodzinnych, krwawych starciach, jak i
zmierzy¢ sie z kampanig opartg na historii, aby uwolni¢ wyspe Arulco od opresyjnego rezimu dyktatorki.

GPBG 140 — Trismegistus. Ostateczna formuta

Historia alchemii naznaczona zostata nieustannym dgzeniem do odkrycia jednego z najwiekszych sekretow
wszechéwiata — kamienia filozoficznego. Liczni uczeni wierzyli, Ze tajemnica jego stworzenia skryta jest w
obszernych naukach i licznych formutach zawartych w pracach Hermesa Trismegistusa. Niejeden z nich
poswiecit cate swoje zycie na badanie tych starozytnych madrosci, liczac, ze starania zostang nagrodzone
wieczng stawa.

Teraz Ty mozesz sprébowac swych sit na trudnej Sciezce do wiekopomnej chwaty. Eksperymentuj, dokonuj
transmutacji metali i zdobadz potezne artefakty! Jezeli zgtebisz tajemnice i posigdziesz

moc czterech zywiotdw, by¢ moze zdotasz opracowac formute kamienia filozoficznego, a Twe imie bedzie po
kres czasdw wymieniane obok samego Hermesa Trismegistusa niczym synonim madrosci!

GPBG 141 — Patchwork. Polski Folklor

Patchwork to metoda szycia, w ktorej taczy sie mate kawatki materiatu w wiekszg catos¢, tworzac nowy

wzdr. W przesztosci wykorzystywano jg, zeby zagospodarowac niechciane $cinki i skrawki, natomiast dzi$ jest
forma sztuki - z cennych tkanin projektanci wyczarowujg cudowne wtdkiennicze kreacje. Najwieksze arcydzieta
powstajg z nierownych kawatkéw materiatu, dlatego te wtasnie technike przyjeta wiekszos¢ artystycznego
Swiatka.

Stworzenie pieknej kotdry nie jest jednak tatwe, wymaga wysitku i czasu, a dostepne kawatki materiatu nie
zawsze chcg do siebie pasowaé. Musisz wiec wybierac je bardzo uwaznie i miec solidny zapas guzikéw, ktory
nie tylko pozwoli Ci zakonczy¢ kotdre, ale uczyni jg lepsza i tadniejszg od rekodziet konkurenciji.

GPBG 142 - Carcassonne. Druga edycja + 2 rozszerzenia

W Carcassonne gra postepuje w miare rozbudowywania przez graczy $redniowiecznego krajobrazu. Kazdy
uczestnik, jeden po drugim umieszcza ptytki terenu. W ten sposéb rozwijajg sie trakty, miasta, klasztory i pola.
Na ptytkach gracze mogg umieszcza¢ podwtadnych, ktorzy w zaleznosci od lokalizacji stajg sie rycerzami,
zbodjcami, mnichami i chtopami. Pozwala to na zdobywanie kolejnych punktéw w grze Carcassonne. Mys|
strategicznie i nie daj sie zaskoczy¢! Gdy ktorys z uczestnikdw dotozy ostatnig ptytke terenu, rozgrywka
dobiega konca tuz po zakonczeniu jego tury. Przyznawane sg dodatkowe punkty, nastepuje podsumowanie i
wytonienie zwyciezcy.

GPBG 143 — Anonimo
Zgadnij, kim jestes! W grze Anonimo gracze probujg odgadna¢ hasta umieszczone
w opaskach na ich gtowach. Zakre¢ kotem i sprawdz, jakie dodatkowe zasady czekajg na Was w tej rundzie.



GPBG 144 — Takenoko

W grze Takenoko wcielamy sie w przedstawicieli cesarskiego dworu, ktérym zostata powierzona opieka nad
cennym podopiecznym. Z pomocg ogrodnika bedziemy pielegnowac pola bambusa, nawadniac je i uprawiac,
by zaspokoi¢ niemal nieskonczony apetyt pandy. Zwyciezy ten, kto okaze sie najskuteczniejszy w realizowaniu
rozmaitych celdw wskazanych na specjalnych kartach.

GPBG 145 — Gra w okrety

Klasyczna gra w statki w nowoczesnym wydaniu: Nie potrzeba juz dtugopisu i kartki, bo teraz mozesz zbija¢
todzie na planszy i sprawic, by byty widoczne dla todzi przeciwnika na twoim radarze. Gra okrety rozwija
zdolnosci manualne i uczy myslenia strategicznego

GPBG 146 — Hotel Pod Pajecza Siecia

Gra karciana o zakwaterowaniu owaddéw w hotelu

Postarajcie sie jak najszybciej zakwaterowac swoich szescionoznych hotelowych gosci. Jesli owady nie przyjda
do hotelu same, mozecie uzy¢ miodu, aby je zwabic. Musicie sie jednak wystrzega¢ wiecznie gtodnego,
zartocznego karalucha, ktory bedzie prébowat ukras¢ stodki poczestunek. Zachowajcie czujnos¢ i miejcie oczy
szeroko otwarte, poniewaz przerazajacy pajgk moze wystraszyé gosci z hotelu!

GPBG 147 — Cluedo Batman

Gra opiera sie na dedukcji — zadajgc pytania pozostatym graczom, masz szanse dojs¢ do prawdy! Cluedo:
Batman to fantastyczna zabawa, w ktdrej kazda rozgrywka ma niepowtarzalny, tajemniczy klimat, a
jednoczesnie wzmaga Waszg podejrzliwos¢ w stosunku do pozostatych graczy. Jest to idealna opcja spedzenia
czasu z rodzing badz przyjaciétmi. Stosunkowo kroétkie rozgrywki i wysoka regrywalnos¢ sprawiajg, ze Cluedo:
Batman nigdy Wam sie nie znudzi!

GPBG 148 — Dzieci kontra rodzice. Cialo cztlowieka

Dzieci kontra Rodzice: Ciato Cztowieka to dynamiczna gra rodzinna, w ktérej dzieci i rodzice rywalizujg
odpowiadajac na wiele interesujgcych i zabawnych pytan. Wygrywa druzyna, ktéra odpowie na wiecej pytan.
W grze znajdziecie pytania o dwdch poziomach trudnosci, specjalnie przygotowane dla dzieci i dla rodzicow.

GPBG 149 — Everdell

W uroczej dolinie Everdell, pod gateziami wysokich drzew, wérdd omszatych gtazéw, rozwija sie cywilizacja
leSnych zwierzat. Wiele lat mineto od jej poczatkéw i wreszcie nadszedt czas, by odkry¢ nowe tereny i zaktadac
zupetnie nowe miasta. Gdy zasigdziesz do gry, wcielisz sie w lidera grupy stworzen, ktdre wyruszg na podbodj
nieznanego. Trzeba bedzie zbudowac wiele budynkdw, poznaé nowe stworzenia i dac sie poniesé
nadchodzacym wydarzeniom. To bedzie pracowity rok!

Everdell to dynamiczna gra oparta o mechanike przydzielania pracownikéw. Uwodzi przepieknym wykonaniem
i oferuje wiele drég do zwyciestwa, dzieki czemu jej odkrywanie jest prawdziwg przyjemnoscia.

GPBG 150 — 5 sekund bez cenzury

W grze 5 sekund bez cenzury pytania zostaty przygotowane z myslg o petnoletnich graczach, a odpowiedzi na
nie nie obejda sie bez dwuznacznych aluzji.

Z pozoru tatwe wydaje sie wymienienie trzech zastosowan dla Twojego jezyka - ale czy potrafisz zrobic to w 5
sekund, gdy wtasnie placze Ci sie jezyk? Pozostali gracze bacznie Cie obserwujg, z niecierpliwoscig oczekujac
Twojej odpowiedzi, a czas ucieka! Po prostu wyrzué to z siebie!

Gra przeznaczona jest dla dorostych graczy.



GPBG 151 — Harry Potter i Magiczny Quiz

Harry Potter i Magiczny Quiz to gra, w ktdrej fani opowiesci o matym czarodzieju bedg mieli okazje zabtysnac
wiedzg na temat znanych bohateréw i wydarzen. W pudetku znajdziecie mechanizm, ktéry gtosem dyrektora
Hogwartu poprowadzi Was przez catg rozgrywke: przedstawi zasady, odczyta pytania oraz przypilnuje
przestrzegania regut. Waszym zadaniem bedzie wytacznie udzielanie odpowiedzi, jednak uwazajcie — kazda
pomytka bedzie Was sporo kosztowata!

GPBG 152 — Imhotep: Budowniczy Egiptu

Imhotep. Genialny architekt starozytnych egipskich monumentéw. Zachwycajace kontrukcje oraz brutalna
taktyka zapewnity mu status bostwa wsréd Egipcjan. Czy zdotasz doréwnac jego bezlitosnej determinacii i
legendzie i zdotasz skonstruowac budowle wzbudzajgce jeszcze wiekszy zachwyt?By tego dokonac, gracze
bedg transportowac na statkach surowce z kamieniotomdw na rozne place budowy. Bedziecie zajadle
konkurowac o to, by kamien przyptynat wtasnie pod wasze monumenty. Stosujgc odpowiednig taktyke i liczac
na odrobine szczescia, by¢é moze osiggniecie sukces.

GPBG 153 — Catan

Gracze sg osadnikami na niedawno odkrytej wyspie Catan. Kazdy z nich przewodzi $wiezo zatozonej kolonii i
rozbudowuje jg stawiajac na dostepnych obszarach nowe drogi i miasta. Kazda kolonia zbiera dostepne dobra
naturalne, ktére sg niezbedne do rozbudowy osiedli.

Gracz musi rozwaznie stawia¢ nowe osiedla i drogi, aby zapewni¢ sobie dostateczny, ale zréwnowazony
doptyw zasobdw, a jesli ma ich nadmiar - prowadzi¢ handel z innymi graczami sprzedajgc im owce, drewno,
cegly, zboze lub zelazo a pozyskujgc od nich te zasoby, ktdrych ciggle mu brakuje.

GPBG 154 — Luxor

WejdzZcie do wspaniatej Swigtyni w Luksorze, poprowadzcie poszukiwaczy przygdd po tajemniczych korytarzach
i odkrywaijcie cenne skarby. Waszym celem jest grobowiec faraona, ale juz w drodze do niego mozecie zebrac
niezliczone skarby i skarabeusze posiadajgce tajemng moc. Kazdy gracz kieruje przy pomocy swoich kart 5-
osobowym zespotem poszukiwaczy przygod. Ten, kto pierwszy wejdzie ze swoimi poszukiwaczami do
grobowca, a w trakcie wyprawy zdobedzie najwiecej skarbow, wygrywa.

GPBG 155 - Znamy sie. Gierki matzenskie : gra z rysunkami Andrzeja Mleczki

Wiecie o sobie wszystko? Jestescie parg idealng? Porozumiewacie sie bez stow? Czy tworzycie zgrany zespot?
Sprawdzcie sie w rozmaitych zadaniach i poréwnajcie z innymi parami. Udowodnijcie sobie nawzajem, ze
jestescie dla siebie stworzeni. Przed wami dziesigtki zadan i wyzwan, ktérym mozecie stawi¢ czoto tylko we
dwoje!

GPBG 156 — The Thing

The Thing: Gra planszowa przeniesie Was do wydarzen znanych z kultowego filmu wyrezyserowanego w 1982
r. przez mistrza kina grozy, Johna Carpentera. Gra skupia sie na umiejetnosciach nasladowania i asymilacji
Obcego, dzieki ktérym ukrywa swojg prawdziwg nature pod ostong fatszywego cztowieczenstwa.

GPBG 157 - The Thing. Norweska baza

Rozszerzenie gry The Thing



GPBG 158 — Alone

ASYMETRYCZNA GRA O PRZETRWANIU, SPRYCIE, BLEFIE I DEDUKCJI DLA 2-4 GRACZY.

Alone™ nie jest zwyczajng grg z gatunku ,,dungeon crawler”.,

Jeden z graczy wciela sie w niej w Bohatera, osamotnionego astronaute badajacego nieznang mape petng
niebezpieczenstw i prébujgcego realizowac misje, podczas gdy maksymalnie trzech skrywajacych sie wsrdd
ciemnosci agentdw Zta planuje, jak go zabic.

Zaleznie od wybranej przez gracza strony rozgrywka wyglada zupetnie inaczej. Bohater widzi tylko na tyle
daleko, na ile pozwala mu jego latarka — jedynie kilka sektoréw mapy na raz. Jest catkiem sam i pozbawiony
wsparcia, a jego zycie jest w ciggtym niebezpieczenstwie, dlatego musi zachowaé ostrozno$¢ na kazdym
kroku. Zbieranie wskazowek i unikanie putapek czesto moze okazac sie wazniejsze niz walka.

GPBG 159 - Dixit MNK
Dodatek do gry Dixit
GPBG 160 — Ego Family

Sprawdz, czy dobrze znasz swojg rodzine! Popularna gra towarzyska w rodzinnej odstonie. Wyciaggnij karte z
jednym z 330 niebanalnych pytan i wybierz odpowiedz. Pozostali gracze sprobujg odgadng¢ Twoj wybor. Gracz,
ktéry najlepiej zna swojg rodzine i zdobedzie najwiecej punktéw, zostaje zwyciezcg. EGO Family to gra, ktdra
przede wszystkim ma zapewni¢ dobrg rozrywke, ale dzieki niej pojawia sie takze mozliwos¢ porozmawiania o
niektérych rzeczach i sprawach, ktére mogg umykac¢ w zyciu codziennym.

GPBG 161 — Kraina Stow

W grze Kraina Snoéw jeden z graczy staje sie $nigcym i zakrywa oczy przepaska. Pozostali gracze wcielajg sie w
role duszkdw sennych i bedg opisywaé pieknie zilustrowane karty wytgcznie pojedynczymi stowami, tak by
naprowadzi¢ $nigcego na odgadywane hasto. Niektdrzy gracze wcielg sie w role diablikdw, ktére probuja
zwies¢ $nigcego na manowce, a wsrdd graczy znalezé sie moze takze psotliwy chochlik!

GPBG 162 - Bujda na resorach

Bujda Na Resorach to imprezowa gra quizowa, w ktérej liczy sie kreatywno$¢, wyobraznia i umiejetnosé
rozpoznania fatszu. Gra przeznaczona dla 4-8 graczy powyzej 10 roku zycia, a sredni czas rozgrywki wynosi 20
minut.

GPBG 163 — Dixit

Bajarz Wybiera sposrdd swoich 6 obrazkéw jeden i méwi zdanie nawigzujgce do tego obrazka. Zdanie moze
by¢ pojedynczym stowem, dzwiekiem, cytatem - nie ma tu ograniczen. Nastepnie pozostali gracze wybierajg
sposrod swoich kart taka, ktdra najlepiej pasuje do zdania bajarza. Bajarz przetasowuje wszystkie te karty,
tacznie ze swojq i uktada na stole. Gracze (poza bajarzem) gtosujg, ktdra karta nalezata do bajarza. Jesli nikt
nie zgadnie, albo zgadng wszyscy, bajarz dostaje 0 punktéw. Przy innych konfiguracjach gracze i bajarz sg
nagradzani punktami.

GPBG 164 - Jas i Malgosia

Poznajcie Jasia i Matgosie. W Srodku gestego lasu odnalezli niezwyktg chatke, catg zrobiong z takoci.
Pysznosci! Niestety mieszka w niej zta baba jaga, ktdra pragnie ztapac¢ naszych bohateréw. Wspdlnymi sitami
pomozcie im zjes¢ jak najwiecej takoci i nie dajcie sie ztapac.



GPBG 165 — Kurnik

Sadzisz, ze zbieranie jajek w kurniku to prosta sprawa? Kury nie utatwig Ci zadania - wszystkie wygladaja
jednakowo, czesto zmieniajg gniazda i co najwazniejsze, postanowity znosic¢ jajka w réznych kolorach. Staraj
sie zapamietac, w jakich kolorach wysiaduje jajka kazda z nich. Wygra osoba, ktdra zbierze najwiecej jajek w
kurniku.

GPBG 166 — Peiny Kurnik

Gra ,Petny kurnik”zapewni fantastyczng zabawe dla catej rodziny.
Gracze zbierajg jaja, hodujg kurczaki i kury oraz starajg sie bronic je przed ptasig grypg i przebiegtym lisem.
Ten z hodowcdw, ktdry jako pierwszy utozy na grzedach w swoim kurniku dziewiec¢ dorostych kur, zwycieza!

GPBG 167 - Dobble Star WarsThe Mandalorian

Zabierz bohateréw takich jak Mandalorian, Grogu, Ahsoka Tano czy Kuiil gdzie tylko zechcesz i baw sie,
szukajgc par w popularnej grze towarzyskiej! Spojrz na pierwszg karte, ktdrg trzymasz w reku oraz na te, ktdra
lezy na $rodku stotu. Znajdz na nich wspdlny obrazek, nazwij go i szybko pozbadz sie swojej karty. Teraz
nastepna! Tylko nie zwatp, dwie karty zawsze taczg sie doktadnie jednym symbolem!

GPBG 168 -Star Wars Top Trumps Quiz : pojedynek

Czy jestes ekspertem Star Wars? Czy potrafisz wskazac¢ réznice miedzy Epizodami 4-6 8 1-3? Czy pamietasz
sceny z Epizodu 7: Przebudzenie Mocy? Udaj sie w podrdz do odlegtej galaktyki i sprawdz swojg wiedze o
Gwiezdnych Wojnach. Sktadajacy sie z 500 pytan quiz to znakomita zabawa dla catej rodziny, zaréwno jako
szybka rozgrywka w podrdzy, jak i przy okazji dtuzszego pojedynku w gronie fanéw sagi.

GPBG 169 - Star Wars Way of the Mandalorian

W grze rodzinnej Way of the Mandalorian wcielicie sie w jedng z czterech postaci z serialu The Mandalorian.
Ocalcie matego Grogu i zyskajcie stawe!

Waszym zadaniem bedzie wykonywanie coraz trudniejszych misji, dzieki ktdrym otrzymacie kredyty. Gracz,
ktéry pod koniec gry zyska ich najwiecej, bedzie zwyciezca.

GPBG 170 - Piotrus ,Nocek i Mroczek PROWadz3 przez Lubuskie” : gra rodzinna

GPBG 171 - Descent: Legendy Mroku

Odwieczny wrdg powrdcit i jest gotow do kolejnej konfrontacji! Zbierz druzyne i zmierz sie z sitami ciemnosci
w Descent: Legendy Mroku, przygodowej grze planszowej o przemierzaniu podziemi!

Dzieki zintegrowanej z grg aplikacji, ktéra postuzy Wam jako przewodnik, bedziecie mogli rozegrac pierwszy
akt emocjonujacej kampanii. Wspdlnie wkroczycie do niezwykiej krainy petnej mrocznych laséw, opuszczonych
pol bitew i stworzen, kryjacych sie pod ostong mgiet. Z kazdg kolejng misjg bedziecie rozwija¢ swoje
umiejetnosci, by méc sprostaé coraz trudniejszym wyzwaniom. Zaréwno Wasze doSwiadczenia, jak i zebrany
ekwipunek, zostang z Wami na dtuzej i bedg miaty znaczenie réwniez w przygodach dostepnych w ramach
kolejnych aktéw. GRA DOSTEPNA TYLKO NA MIEJSCU



GPBG 172 — Azul

W grze Azul wraz z przyjaciétmi wcielacie sie w artystow, ktdrzy na zlecenie krdla uktadajg przepiekne,
misterne mozaiki na cianach patacu w Evorze. Kazde z Was bedzie tworzyto swéj wiasny fragment uktadanki
przy uzyciu elementéw dostepnych u wspdlnych dostawcdw. Zwyciezy osoba, ktérej uda sie jak najefektywniej
zapetni¢ dostepng przestrzen. W tym celu musicie nie tylko strategicznie dobierac kafelki, ale tez trafnie
planowac kolejne ruchy.

GPBG 173 — Brainbox : Harry Potter

BrainBox - Harry Potter to nie lada wyzwanie dla wszystkich fanéw matego czarodzieja. Na 55 kartach
znajdziesz kultowe sceny ze wszystkich 8 filmow z serii, a takze 440 pytan o ulubionych bohateréw, kluczowe
momenty i dialogi. SprawdZ swojg wiedze z réznych obszaréw: od tradycji domdéw po Ministerstwo Magii!

GPBG 174 — Dylemat wagonika

Karol Kolejarz nie spodziewat sie ktopotow — dzien pracy zapowiadat sie spokojnie. Przynajmniej do czasu, gdy
kierowany przez niego pocigg nieco wymknat sie spod kontroli. Pedzaca przed siebie Smierciono$na maszyna
zbliza sie do rozwidlenia, nasz bohater musi zdecydowac, w ktdrg strone skreci¢, a tymczasem na kazdym z
toréw znajduja sie niczego nieswiadomi ludzie...

Dylemat wagonika to imprezowa gra karciana przeznaczona dla oséb petnoletnich. taczy filozoficzne
rozwazania z krwawg jatka i zmusza uczestnikow do podejmowania trudnych moralnie decyzji.

GPBG 175 — Escape room. Skok w Wenecji

Skok w Wenegcji to gra karciana przeznaczona dla grupy przyjaciét badz samotnego $miatka. Gra jest
kieszonkowa wersja rozrywki typu escape room, w ktorej gracze zostajg ,uwiezieni” i postawieni w pozornie
beznadziejnej sytuaciji, a ich celem jest rozwigzywanie réznorodnych zagadek i wydostanie sie z tarapatéw w
jak najkrotszym czasie.

GPBG 176 — Kotobirynt

Ciemna nocg grupa matych kotkdw (i catkiem sporych kotdw) zgubita sie w plataninie dachdéw i uliczek
nocnego miasta. Takie mate, puchate kotki... czasami moze niezbyt czyste... ale bardzo kocie i z taaakimi
oczami... no chyba pomozesz im znalez¢ droge do kochajgcych opiekunéw, prawda? Celem gry jest zdobycie
jak najwiekszej liczby punktéw (punkty znajdujg sie na kartach Kotéw). Gracz zdobywa karte Kota, jesli

uda mu sie stworzy¢ wolng od przeszkdd Sciezke prowadzacg od Kota do Opiekuna.

GPBG 177 — Kroniki zamku Avel

Kroniki zamku Avel to oparta na wspdtpracy gra planszowa dla catej rodziny, w ktdérej wcielamy sie w
bohateréw i bohaterki odpowiedzialnych za uratowanie magicznej krainy. Podczas rozgrywki stworzymy wiasne
postacie o unikalnych imionach i specjalnym ekwipunku, a nastepnie bedziemy eksplorowa¢ $wiat, poruszajgc
sie po modutowej planszy. W czasie podrdzy napotkamy wiele niebezpieczenstw, z ktérymi bedzie trzeba
walczy¢, a kazde zwyciestwo przyniesie nam okresSlong nagrode: nowg bron, zbroje, eliksiry i ztoto.
Zgromadzone dobra pozwolg nam przygotowac sie do finatowego starcia z Monstrum, ktdre zagraza krolestwu
Avel.



GPBG 178 — Na skrzydtach

W tej przepieknie ilustrowanej grze uczestnicy rozwijajg wiasne rezerwaty, ktdre sg ostojg dla wielu
roznorodnych gatunkdéw ptactwa. Kazdy kolejny okaz stanowi szanse na wzbogacenie naszej kolekgji, a takze
rozwdj rezerwatu i realizacje celéw. Na czym to polega? Podczas zabawy kazdy z graczy bedzie rozwijat swoj
wiasny rezerwat poprzez wyktadanie na specjalng plansze kart ptakow.

GPBG 179 — Park Marzen

W tej strategicznej grze negocjacyjnej bedziecie starali sie zaprojektowad atrakcje w najwspanialszym na
Swiecie parku rozrywki. Kazde z Was ma gtowe petng pomystow: karuzele, namioty cyrkowe, sklepy z
pamigtkami... Jednak przestrzen jest ograniczona i moze nie pomiesci¢ wszystkich atrakcji! Wymieniajcie sie z
innymi pomystami, zarezerwowanym miejscem i pieniedzmi, rozwijajcie park, a przy tym sprobujcie zarobi¢ jak
najwiecej. W krainie marzen wszystko jest mozliwe!

GPBG 180 — Wedrujace wieze

W grze Wedrujgce wieze poprowadzisz mtodych czarodziejow do zamku krukéw. Magowie mogg sie poruszac
pieszo albo za pomocg wedrujacych wiez. Gdy gracz uwiezi innego czarodzieja w wiezy, jego kolba w magiczny
sposdb napetnia sie eliksirem. Zwyciezy ten, kto sprytnie wykorzysta nadarzajace sie okazje i jako pierwszy
umiesci wszystkich swoich czarodziejéw w zamku.

GPBG 181 — Wiadca Pierscieni. Pojedynek o Srédziemie

Pokieruj Druzyng PierScienia, aby broni¢ wolnych ras i zniszczy¢ Jedyny Pierscien albo wciel sie w Saurona
$cigajacego Froda i Sama, wysyfajgc swoje hordy pod bramy wrogich miast. Wtadca Pierscieni: Pojedynek o
Srédziemie to wyjatkowa gra strategiczna oparta na zasadach popularnego 7 Cudéw Swiata: Pojedynek.
Rozwijaj strategie i poprowadz swoje sity do walki, ale zachowaj ostroznos¢. W tym epickim pojedynku az trzy
drogi prowadzg do natychmiastowego zwyciestwa: mozesz sprzymierzy¢ sie z szeScioma rasami, ukonczyc
Wyprawe Pierscienia lub zaznaczy¢ swoja obecnos$¢ we wszystkich regionach Srédziemia.

GPBG 182 — Wyprawa do El Dorado

Proste zasady, wielkie emocje! Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do legendarnego miasta El Dorado.
Zorganizuj ekspedycje i udaj sie w podrdz przez dzungle. Bedziesz potrzebowat doswiadczonych przewodnikéw
i odpowiedniego sprzetu. Zatrudnisz zwiadowce czy skorzystasz z pomocy tubylcow? Wybierzesz podroz
statkiem czy wynajmiesz samolot? Badz szybszy od rywali! Kazda rozgrywka wymaga innej strategii.

GPBG 183 — Wystrzatowe katapulty

Dwa wspaniate rody, mieszkajace w swoich odlegtych krélestwach. Gdyby tylko nie byto pomiedzy nimi
pradawnej urazy...

Gotowi? Cel... Pal!

Zbuduj swdj zamek, rozstaw rycerzy, zataduj katapulty i uzyj swojego sprytu i techniki, by wygra¢ bitwe o
podtoge! Powal wszystkich rycerzy przeciwnika i zwyciez!

GPBG 184 - Zgadnij kto to? Paw Patrol

Zgadnij kto to powraca w najlepszym stylu! Rozpoznaj psiaka z Psiego Patrolu bez podgladania. Zadawaj
pytania, by odgadna¢, jaka posta¢ wylosowat Twoj przeciwnik. Przechylaj na planszy bohateréw kultowej serii
filmdw, ktdrzy nie pasujg do odpowiedzi, az odgadniesz karte postaci przeciwnika.



GPBG 185 — La Cucaracha

Celem gry jest poprowadzenie karalucha do putapki. Do dyspozyciji jest kostka, na ktérej wymalowane sg
narzedzia - néz, tyzka, widelec lub znak zapytania, dzieki ktdrym poprowadzisz karalucha w labiryncie do
putapki na samym koncu planszy. Edycja limitowana — $wiecgca w ciemnosci.

GPB 186 — Podwdéjni agenci

Podwdjni agenci to kooperacyjna gra karciana gra dedukcyjna, w ktérej wspdlnie bedziecie musieli
zidentyfikowa¢ agentdw, reprezentowanych przez karty o roznych kolorach i wartosciach. W trakcie gry, przez
eliminacje i zarzadzanie kartami w rekach, stopniowo zbieracie wskazéwki, ktére zawezajg pole wyboru. Celem
gry jest wyeliminowanie wszystkich agentoéw, zanim czas sie skonczy, co sprawia, Ze gra jest zaréwno
emocjonujgcym wyzwaniem, jak i wyscigiem z czasem.

GPBG 187 — Zakrecone Robale

Zakrecone robale to wciggajgca i emocjonujaca gra dla catej rodziny. Celem gry jest utozenie jak najwiecej
dtugich gasienic. Czyj robal bedzie najdiuzszy? Kto bedzie miat ich najwiecej? Kto wykaze sie sprytem i
logicznym mysleniem? Zadanie nie jest tatwe, bo robaczki trzeba stworzy¢ z poplatanych elementéw. Wygrywa
osoba, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw za swoje okazy. Pamietaj! Kazdy robal musi mie¢ gtowe i ogon.



